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Tutoriaux

Créer de la neige.

Nous allons voir comment poser des amas de neige sur un texte ou des objets et créer
des flocons de neige.

Ouvrez une image, dupliquez-la.
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Filtres/Rendu/Eclairage
Paramétrez le filtre comme ci-dessous :

Eclairage B’i
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~ Type: Il]maif&chnnne] l _-i
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st “#405FFB
Propnétés
Billance: M2t G Birillart
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Rajoutez une lumiére et paramétrez-laains :

Eclairage X
=S Pleu omnidirectionnel | | o

[EI'I'Ei_jSIjEI...I [SupprimetJ
Type: ]

[ Activé
intensie: Négative (@0 Mai

Core: Evit @ Lagepprry

Propriété:
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Brillance ; @ Anl
Matitre: Plastique  G5) Métalique
. —
= Sous Sur
Exposition: — @
iance - Négali Posili
! Ambiance © egalive @ ozltive
~Tesure: Sans I
P D oot Flat 100 Montagnets
[] &percu A | W 2

Attention! Suivant votre image, les paramétres peuvent changer!

Si vous ne connaissez pas trés bien ce filtre, reportez-vous au tuto Le filtre
Eclairage .

Nous avons a présent une image sous le clair de lune.
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Lefiltre éclairage a un peu trop saturé notre image.

Calgues/Nouveau calque de réglages/Teinte-Saturation.

Faites glisser le curseur Saturation vers la gauche jusgu'a environ -50%.

Pour simuler la brume, nous allons réduire les contrastes de I'image.
Calgue/Nouveau calque de réglages/Niveaux

Faites glisser les curseurs de niveaux de sortie vers ladroite et 1a gauche jusgu'a ce
gue le paramétrage vous convienne.
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Créez un nouveau cal gue au-dessus de tous vos calques.

Dans votre sélecteur de couleurs, choisissez un blanc et un bleu tres clair pour les
couleurs de ler et d'arriére-plan.

Filtres/Rendu/Nuages.

Passez ce calque en mode de fusion Superposition et baissez son opacité a environ
25%.
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Cefiltre éclaircit a nouveau I'image, mais nous verrons cela par la suite.

Nous alons, a présent, faire tomber la neige.

Créez un nouveau calgque que vous placez au-dessus. Remplissez le de noir et mettez
le en mode de fusion superposition.

Filtre/Bruit/Ajout de bruit. Paramétrez a environ 50% de bruit.

Filtre/Esguisse/Photocopie. Paramétrez-le avec un détail de 8 et un obscurci ssement
de 26.

Filtre/Atténuation/Flou directionnel. Paramétrez un angle de -50° et environ 6 pixels
de distance.

Appliquez ce dernier filtre une nouvelle fois (CTRL+ALT+F) mais en paramétrant
I'angle a 75° et 4 pixels de distance.

Mettez son opacité a environ 50%.
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Lesflocons sont un peu petits, ausss CTRL+T et tirez |a poignée en bas a droite, en
tenant latouche MAJ enfonceée, vers |'extérieur. Agrandissez ce calque jusqu'a ce que
la grosseur des flocons vous conviennent. Repositionnez votre transformation vers
son milieu. Tapez Entrée pour valider.

NB : Si vous étes trop al'étroit dans votre plan de travail, tapez CTRL+0 afin qu'il
sagrandisse jusqu'a voir a nouveau les poignées de la transformation manuelle.
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Positionnez-vous sur le calque de la copie de |'arriére-plan sur lequel vous avez
appliqué le filtre Eclairage.

CTRL+J pour le copier sur un nouveau calque. Montez ce calque tout en haut de
votre pile. Mettez-le en mode Produit avec une opacité d'environ 65%.

Votre palette calques devrait étre positionnée ains :
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Et votre image ressemble & un paysage montagnard un soir de lune lorsque tombe la
neige;-)

Attaguons-nous maintenant au texte.
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Choisissez I'outil Texte dans votre palette d'outils (T) et tapez |e texte de votre choix
avec lapolice qui vous plait.

Vous pouvez choisir une police, comme la police Snowcaps, si Vous étes pressés.
Vous pouvez latélécharger ICI.

Ajoutez-y un style de calques avec une ombre portée, une Lueur externe blanche en
mode Incrustation ainsi qu'un contour blanc de 2 pixels.

Si vous n'étes pas encore al'aise avec les styles de calques, reportez-vous au tuto
Styles de calque.

Vous pouvez, également faire appel au nouveau filtre Eye Candy 5 : Nature que
I'éditeur Alien Skin Software vient de sortir. Téléchargez sa démo, pleinement
fonctionnelle durant 30 jours et utilisez le filtre Snow Drift.
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Mais vous pouvez, pour davantage de plaisir, peaufiner vous-méme votre texte.

Tapez votre texte avec la police de votre choix. Toutefois une police un peu large
convient davantage, a mon avis.

Avec lelasso, tracez une sélection grossiére qui englobe le haut de votre texte et le
dépasse de quelques pixels.

http://www.chez-sweety.net/Tutoriaux/Neige/Neige.htm 17/12/2004



Créer delaneige Page 12 sur 21

1 Neige-tuto.psd ® 50% (JOYEUX NOEL, RVB... . |01

Sélection/Modifier/Lisser et dans la fenétre qui Souvre paramétrez a environ 3 pixels.

Créez un nouveau calque que vous positionnez au-dessus des autres cal ques et
remplissez cette sélection de la couleur blanche.

Edition/Transformation/Rotation 90° horaire.
Filtre/Esthétiques/Soufflerie. Paramétrez-le sur Rafale et Droite.
Edition/Transformation/Rotation 90° antihoraire.

Positionnez bien ce calque sur votre texte.

Cliquez sur I'icone "Ajouter un style de calque” (le petit ) en bas de votre palette
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calques. Paramétrez votre style de calque comme sur les exemples ci-dessous. Bien
sr, suivant votre image, les parameétres peuvent changer |égérement, c'est a vous de
Voir ;-)

e s Sy Tachriun i [ Pustarade (0] -
[ Contenir Groasi1 '_-5_ % 1
[ Taxturs Tade1 .} 7 Im=
SaEn

D Quaalits

= Krvgle 1 13 |°
[#] Testura L }
[] Utser Féchirage globaé
[ Satin Esgvabion 1 30 =
[ Encrustation coulsur
[ nerustatin a0 4% wm:m [
[ tnerustation da metf Mode des tons clairs 1 | Suosposton el ] a—
[ Corsce Opachi | - 3— -;5 |
Mads dombrage 1 | Frodut vl
Opacti 1 - 33— = =
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Style de calque
Sy Texturs -

Options de fusion 1 Par defaut J L._""T_.H.E_]
[ obors porti :::E Magratams du fargine Nouveau stylk...
#] Owslsri inberne
E n [ Apercu
4] Lt atwres Echals ¢
[[] st imbarna et 4 ol el
[+] Biseautage et estampage Lt Eefter o .
[] Gontour
] Taxture |
[] 5atin
[ tnesmtasien coulur
[[] trenstatien e dégradd
[ tnorustation da moti
[] Contour

Avec |'outil Gomme, gommez |'amas de neige entre certaines lettres pour plus de
réalisme.

Il ne nous reste plus qu'a peaufiner notre texte. Positionnez-vous sur son calque et
ajoutez un Style de calque/Biseautage et estampage ainsi qu'une ombre portée et un
léger contour blanc.

Et voila, vous venez vous-méme de créer votre neige! ;-))
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Vous n‘avez pas oublié quelque chose??........ Et le cadre??:-0

Pour cela, reportez-vous aux différents tutos sur ce sujet : Présentations des images
ou Faire des cadres rapidement.

Pour nous, c'est peut-étre I'occasion de faire un liseré doré, comme sur les cartes de
VOEUX.

Image/Taille de lazone de travail et paramétrez-le a 150 pixels en cochant la case
"Relative".

CTRL+Clic sur lavignette du calque d'arriere-plan sur lequel vous avez appliqué le
filtre Eclairage. MAJ+CTRL+I pour inverser la sélection. Positionnez-vous sur le
calque du bruit puis SUPP. Faites laméme manoeuvre sur |e calque des nuages.
Cliquez sur lavignette de votre arriére-plan. Vous devez, a présent, voir la
transparence la zone de travail que vous venez d'agrandir.

A nouveau MAJ+CTRL+I pour inverser a nouveau votre sélection et sélectionner
ains votre image.

Créez un nouveau calque que vous placerez au-dessus de tous vos cal ques.
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Nous allons faire un contour de tracé. Si vous ne connaissez pas tres bien cette
fonction, reportez-vous au tuto qui se rapporte a ce sujet.

Tout d'abord, paramétrez votre pinceau. Dans la barre d'options, mettez-le en mode
Fondu, puis dans |la palette Formes, faites les parameétres suivants :

Formes prédéfinies

[#] Dynamique de farme
[#] Diffusion

[ Tedure

] Forme doubis

[[] oynamique de & couleur
[ Autre dynamique

] Bruit
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Lismage
] erotéger ka texture

RnDnD@nn5nDnonn6n

[] oynamique d= s couleur
[] Autre dynamique
[ Brut

[l Agrograghs

- - . - - L] e |~
# | | 35|45 )| 8| 60]|es
e[+ #[O[0O]O
100 | 300 | SO0 18 30 35 58
X | # || X |O|LF
32 25 14 15 48 2 41 |,
Y] v I | e | oo | % | x |I¥
Dlamatre 10 px
-|'\. -
[] Symétrie X[ ] SymétrieY |
Angle : | 0°
Arrondi 1| 100%
o
I
1o
5
e "."‘ .“q P‘ *
OGP & o
al #@ ]
Variation de la taile @
<
Contrdle 1 | Pression dela ... (]
Diarnétre minimal 1)
(3
Variation de langle %
-J — S—
Cenirdle : | Déssctve v ]
Variation de Marrondi 0%
J -
Coniréle : | Désactive (s |

[#] Lissage
] Protéger la texdure

DRERDDDDDR D DD

[[] Variation de la symstrie %] Variation de B symsatrie ¥

rheet v 2o
e JV PO
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Formes prédéfinies

Forme de i points
Dynamigue de forme
1| Diffusion
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[] Forme double

[] Dynamigue de s couleur
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(] Bruit
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Diffusion [#] Las deux aces
-:_""*
Contrdle : [Disactivé ]
Nombre E
Variabon numengue 0%

b

__,..-u-‘-"'" "“‘
C od l."" B (o0 owar—

al F]

Appelez votre palette Tracés.

Cliquez sur le petit triangle, puis dans le menu déroulant, sur "Convertir en tracé.."
avec une tolérance de 1 pixel.

Recliquez sur le petit triangle bleu, puis sur "Contour du tracé..." et choisissez I'outil

Forme.

Cliquez dans votre palette Tracés sur un endroit vierge pour enregistrer votre tracé de

travail.

Vous devriez avoir ceci :
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SETIOR Mo

Ajouter un style de calque/Incrustation de motif. Choisissez un motif qui vous
convient dans les tons dorés. Rajoutez également une |égere ombre portée.

Créez un nouveau calque que vous placez au-dessous de tous vos calques visibles et
remplissez-le de blanc.
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Juste au-dessus de votre calque rempli de blanc, créez un nouveau cal que transparent.

Dans votre palette d'outils, choisissez un pinceau de forme'éclatée”. Mettez-le en
mode Fondu. Paramétrez-le dans votre palette Formes avec un pas d'environ 120%,
une variation de taille de 100% et une diffusion 2 axes a 200% et un nombre 2. Vous
pouvez télécharger le pinceau quej'ai utilise ICI .

Peignez plusieurs fois sur votre calque autour de votre image avec des des diamétres
différents, jusqu'a ce que le résultat vous convienne.

Faites glisser le style de calque de votre contour jusqu'a ce dernier calque pour le
dupliguer. Double-cliquez sur Ombre portée pour rouvrir lafenétre et baissez la
distance a1 pixel.

Et voilal Votreimage est terminée ;-))
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Si vous avez des questions a poser ou des commentaires a faire sur ce tutoriel, vous
pouvez lefaire sur le forum Des masques et vous.

Si cetutoriel vous a plu, vous pouvez le télécharger au format PDF ou
cette page.
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