Photoshop

Filtre Fluidité

Pour commencer, voici une description des outiledt barre d'options de ce filtre trés riche en

fonctions :
Les outils :
. : Permet de déformer une zone en faisant glissguixets en avant.
¥ |Déformation e L
Comparable a I'outil doigt.
= Permet de brouiller Iégerement les pixels. Il paranesi de créer du feu, des
= |Turbulence
nuages, des vagues...etc....
Permet de faire pivoter les pixels dans le sensdgslles d'une montre en
# |Tourbillon horaire |pressant le bouton de la souris (sans la déplaoegh glissant I'outil sur
l'image.
. Permet de faire pivoter les pixels dans sens doattlas aiguilles d'une
. |[Tourbillon . . .
L) . . montre en pressant le bouton de la souris (sasédicer) ou en glissant
antihoraire o B
l'outil sur I'image
Permet de déplacer les pixels vers le centre tier@e (réduit la zone
iz |Contraction cliquée) en pressant le bouton de la souris (sadéplacer) ou en glissant
I'outil sur I'image.
Permet de déplacer les pixels a I'extérieur deriaé (grossit la zone
«2 |Dilatation cliquée) en pressant le bouton de la souris (sadéplacer) ou en glissant
I'outil sur I'image.
. Permet de déplacer les pixels perpendiculaireméntisiection du glisser.
. |Glissement des . .
G ixels En enfongant la touche ALT, le déplacement sedars le sens opposé
b (vers la droite ou le bas).
Permet de cloner les pixels voisins de la zonéautill est glissé. Glisser
o Miroir I'outil pour réfléchir la zone perpendiculairemaria direction du tracé.Av¢
o la touche ALT enfoncée, la réflexion se fera danditection opposée a ce
du tracé.
«. |Reconstruction Redonne a une zone son état ipdiaglissement de I'outil sur cette zone.
Fige une zone de lI'image qui ne sera pas modiéadant toutes les
E< |Blocage . : s .
manipulations des différents outils.
5 |Libération :Annule |<":l protection d'une zone ou partie d'uneezuméservees avec l'outil
blocage
&, |Zoom Permet de zoomer sur I'image.
@ |Déplacement F:ermet de dep!acer I image dans le caldre.alfln qveqmotravalller avec
l'image agrandie. Fonctionne comme I'outil ‘'maeRhotoshop.

La barre des options :

En appuyant sur la touche ALT, le bouton permutd&Rétablir' : L'image
reviendra a son point initial avant I'ouverturefittoe Fluidité.




[Char'ger' la ﬂlet...] [Enreqistrer le ﬂlet...]

Le filet est une représentation exacte des defoomafaites a l'image. Si
I'on désire appliquer les mémes déformations serautre image, il suffit
d'enregistrer le filet. A I'ouverture de la nouesdlinage, il faudra tout
simplement charger le filet pour que les déformmtisoient appliquées.

Options d outils

Epaisseur : 1
Fression:: (50

\ariation de turbulence : (70

D Prezsion du stylet

Parametres des différents outils de déformation.

Si vous travaillez avec une tablette graphiquehenda case 'Pression du
stylet' pour lier I'intensité de la déformatioragkession exercée par le s
de la tablette graphique.

Recenstruction

Mede ;| Original ]

| Reconstruire | | Rétablic |

« Le bouton 'Reconstruire’ permet de revenir progressent et
automatiquement sur les différentes étapes duitidéja effectué.
Pour arréter le reconstruction, appuyer sur 'Ecidention!
n‘appuyez qu'une fois sur 'Echap’, sinon c'egréatfe du filtre
Fluidité qui se fermera!

« Le bouton 'Rétablir' permet de faire revenir l'imagson état
originel, avant ouverture du filtre Fluidité. Eterrespond au boutt
'Rétablir' qui remplace le bouton 'Annuler' quandappuie sur la
touche ALT.

Reconstruction

Made 3| Ciriginal [ =t
Cakiginal

[ Becd pioiging

Propagation

fone |Lissage
ol Continuite

Les différents modes permettent d'ajouter aux zonadigées des
déformations effectuées sur des zones figées. 'Rgoae’ permet de
déterminer la maniere dont les zones figées vofussenner a la zone
libérée :

« Original : Rétablit I'aspect d'origine de I'image ks parties non
figées.

« Rigidité : Conserve la rigidité des angles drogdalgrille du filet.
Attention aux décalages entre les bords des zdag@ssfet non-
figées.

« Propagation : Attire les bords des zones figééib&tees. Les
raccords sont alors moins visibles.

U

i - Lissage : Produit une fusion atténuée des defoomsities raccord
[ Modulation se font progressivement et I'aspect en est dorscriaturel.
Lransrarinsten 2ie . Continuité : Produit un mélange d'effets encors fikses.
« Dispersion : Clone des parties de I'image a d'awneplacements
non figés de cette méme image.
« Modulation : Applique aux zones non figées le déghaent, la mis¢
a l'échelle et la rotation de la distorsion.
« Tranformation affine : Comme le mode 'Modulationgis y ajoute
I'inclinaison de la distorsion.
« Permet de figer des zones a partir d'une couchlea’dpie I'on peut
Zone figée choisir dans le menu déroulant.
Couche : <. « Inverser : inverse la sélection des zones figées.
FEE— — « Tout libérer : Permet en un seul clic de libéreités les zones

figées.




Options d affichage
Zones figées ) ] ] )
[ Filet [#image Permet d'afficher ou masquer les zones figéesdeteet/ou I'image.

Filet 1§.E5|:-acé . . e .
: On peut choisir la taille et la couleur du filetys que la couleur qui
recouvre les zones figées.

Couleur du filet : i.Rnuge

Couleur figée i.Rnuge

En cochant la case 'Fond', on peut choisir le eatpu sera visible et en
[ Fond:: | Taus les csi définir son opacité en jouant avec le curseur.
Dpacité

Passons maintenant a la pratique avec quelquegéesem
Faire des nuages
Faire un nouveau fichier aux dimensions 400 X gi@@ls.
Choisir comme couleur de 1er plan un bleu trés ¢lBFE5SES8) et un bleu plus foncé (85B2F6) en agr@an.

Filtre/Rendu/Nuages

Seulement, les nuages générés par ce filtreusopéu "plats”.
Nous allons donc essayer de leur donner un peoldene avec le filtre Fluidité.
Faire une copie du calque en cliquant sur l'icnbas de la palette calques.
Filtre/Fluidité.
Choisir I'outil 'Déformation’ et étirer quelquesages.

Essayer de garder la méme direction.



CLERA DO I

| Bl
e Tt £ Grin

S |

100 % | Opaetti sz 3]

CARNNBIoRe I

muw

Choisir l'outil "Turbulence' et mélanger les pixels

Si l'effet est trop accentué, choisir I'outil '‘Restiuire’ et repasser sur l'image en choisissanpuession plus faible
gue celle choisie pour les déformations.
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Avec les outils 'horaire' et 'antihoraire’, faio@rbillonner les nuages.
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Nous avons a présent des nuages qui ont davardagéieaf.

Cliquer sur OK pour quitter la boite de dialogu€fitice Fluidité.



Toutefois, les nuages font un peu "faux".
Nous allons y remédier.
Dupliquer le calque.

Filtre/Atténuation/Flou directionnel

Se positionner sur le calque en-dessous.

Filtre/Atténuation/Flou gaussien



Se repositionner sur le calque du dessus et legreitmode 'Produit’
Comme le ciel est un peu foncé, Calque/Nouveadeatglage/Courbes.

Déplacer un point dans les tons moyens pour étldincage.

;| PIEF

=

Si nécessaire, appliquer a nouveau un filtre ganssi calque du dessous.

Nous avons a présent de beaux nuages



Faire de la fumée

Nous avons un bol et voulons y ajouter de la fuméesn sort.




Dans un premier temps, créer un nouveau calquigract sur l'icdne (une feuille au coin corné)oas de la palette
calque.

Choisir le pinceau et peindre des traits qui dedfient la fumée.

Vous pouvez téléchargoutil prédifini_ a décompresser dans votre dossier Photoshop/Resampesdéfinis/Outils.

Un tuto pour expliguer comment charger un outil prédéfini.

Duppliguer le calque des traits pour la fumée.

Filtre/Fluidité

Prendre l'outil 'Tourbillon' et le passer sur lests.
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Prendre l'outil
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Baisser I'opacité du calque a environ 50%

Nous avons un bol fumant



Faire du bois

Ouvrir un nouveau document et le remplir d'unde@aumarron.

Filtre/Ajout de bruit

Choisir un facteur assez élevé.



Calgue/Nouveau calque de réglage/Niveaux afin ti&sgd'image.

AR

Dupliquer le calque par précaution avant d'ouvitird?Fluidité.

Avec l'outil 'Déformation’, tracer des mouvemerdssl'image.
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Avec l'outil "Turbulence’, les veines du bois seas visibles.
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Avec l'outil 'Dilatation’, nous allons créer quadg noeuds dans le bois.
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L'image est un peu trop travaillée, cela dépermaibaup de la couleur utilisé au départ.

Nous allons arranger cela : Calque/Nouveau calguéglage/Teinte-Saturation.
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Calgue/Nouveau calque de réglage/Luminosité-Caetras




Calgue/Nouveau calque de réglage/Correction sétect

Dans les blancs, j'ai rajouté des magenta, jauneieet dans les gris j'ai rajouté du magentaugadne et enlevé un
peu de noir.

Ces réglages dépendent bien sr de votre image.

tode - CIEREr (=) Aok

J'ai du reprendre mon calque de réglage Lumin@itétfaste pour rabaisser le contraste a -30.

Encore une fois, tout dépend de votre image.

'Luminosité/Contraste

Lurninosite -

Contraste ;




Voila lI'image finale :

Le filtre Fluidité est trés pratique pour faire detuches sur des visages et des corps.
En voici quelques exemples :

Agrandir des yeux et une bouche

Penser a dupliguer le calque, ne serait-ce que"muar" par la suite a le désactiver afin de sglre mieux compte
de la retouche.

Filtre/Fluidité



Nous commencgons par bloquer les zones autour deseyele la bouche.
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Choisir ensuite I'outil dilation et, sans trop e&&ay - nous ne faisons pas une caricature - agrisdyeux puis la

bouche.
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Maintenant, nous pouvons aller un peu plus loifegant davantage sourire notre modele.

Choisir I'outil 'Déformation’ avec une épaissegel@ment au-dessus des coins de la bouche etiles'eers le
haut.

Si nécessaire, bloquer davantage de zones autdéabdeche et se servir du filet.

Encore une fois, la retouche doit étre subtile.
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Quand le travail convient, cliquer sur OK.

Friser des cheveux

Nous préférons notre modéle avec une méche de whboriclée.
Filtre/Fluidité

Commencer par bloquer la zone autour de la meche apec I'outil "Tourbillon', cliquer par endrsitr cette méche.



CLERAR¥ i 3R

On peut, de la méme facon s'amuser a boucler tmgtehevelure. Bien penser a figer les zones tdgoud



Amincir un nez
Notre modéle n'a t-elle pas le nez trop large??, Nas vraiment, mais elle aimerait I'avoir plus fin
Sélectionner le nez grosserement a l'aide du lasso.
Sélection/Contour progressif : 2 pixels

CTRL + J pour copier la sélection sur un nouvedquea

Filtre/Fluidité

Choisir I'outil 'Déformation’ et pousser Iégeremiestailes du nez vers l'intérieur.

Cliquer OK pour valider.
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La déformation est en général trés voyante.

CTRL + E pour fusionner avec le calque inférieur.
Choisir l'outil "Tampon' et délicatement enlevart®trace sur les bordures des ailes du nez.

Et voilal



Pour le fun, les deux images c6te a céte :




