Calques

3
Norrnal &] Opacité : |IEID% m

Prenez un objet détouré et

!""9""0'-'1 Oz a F°“df placé sur un calque
= |

transparent.

Calques *

Mormal VI Opacité : [100% |» I

| Verrou : [ &+ & Fond: Créez un nouveau calgue sous le Jer

calque - en tenant la touche CTRL
|— erfoncée, celui-ci ze placera sous
votre calque -

Choigiszez en Ter plan, un bleu trés
clair et en amiére-plan, un bleu plus
FOLbEnL,

Filtre/Fiendu/Muages.

Pogitionnez-vous  sur le
calque qui doit recevair
l'ombre portée.

Cliquez sur "Ajouter un
style de calque" et
choizizzez 'Ombre portés’.

e interne...
Lueur externe...
Lueur interne...




S_ty]ﬁifé calqﬁé\..-._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._ _._._._._._._._._._m
Styles — Ombrea portés

— Structure

Options de fusion : Par défaut Mode de fusion - Annular
B B i %
| T Oparité : ————1 |75 %
| = = = __NDU\-'EEIU style. .
|:| Ombre interpe | TN o ¥
e s Angle : 127 ® Utiliser |'éclairage global APEFCU
[ Luewr interne Distance | G——1 10 pi
[JEiseautage et estampage Grossi ;. p—— |5 2% -
[ contour Taile: ———— [f] |px
L Texture . Faire voz réglages.
I:‘Satin — Qualité
: . F i Il est évident que wous devrez en choisir
[incrustation couleur Contour : Lisse de différents en forction de I'éclairage
[Jincrustation en dégradé Bruit - iU 9 de vatre image.
|
[incrustation de motif Choisizzez volre angle.
[ Contour Ombre portée masquée par le calque | Distance : Décale plus ou moins 'ombre
zuivant la waleur indiguée.
Grozsi : Place dessuz un masgue de
fugion plus ou maing large suivant la
waleur indiquée.
Taile : Suivant la valeur indiquée. rend
I'ombre plus ou moins floue.

<EGER RET=>
mbre portéee

| Calques 3
||Normal [+ ] opacité : 1003 [» |
i\.-'errou [ # 4 @ Fond: 1|

Vatre ombre portdée est
terminge.

Effets :
Pour rewenir au début du

&3 Ombre portée tutariel :

D Calque 2 (\"“:

Calques L

Marmal VI Opacitd : [100% | » I
i\-‘errou 2 nfk @ Fond : n

dessuz et en tenant la touche

i _ —
||§ 1 Faitez une zélection en cliquant
CTRL enfoncée.

®




% Ombre1.psc / Ombre projetée

Calques

Morrnal VI Opacité ; 100% | ||
Werrou: ] & b @ Fond.m‘

’E |— Calque 1

—

Chuisizzez la noir en couleur de Jer
plan et faites ALT + RETOUR ARR,
ce qui remplit votre sélection de noir.

Edition/Trarnsformation  manuelle
[CTRL + T}
Déformez  wotre ombre  suivant

I'&clairage de wotre image.

= BACK NEXT

Calques

| Natrral [VI Cpacité : 100% | # I‘
!\.-'errou [ P @ Fond: |
E 1|

Il [Igmuu Danz la palette d'outils,

cliquez sur I'outl dégradé.
= = Choizizzez e dégradé
‘_ 5@ nair/blanc et appliquez le

[I Zalque 2

dansz la sélection

Calques

| Mormal [VI Cpacité : 100% | * I‘
verrou: [ 7 3 @ Fond s [100% 3]
- -

|§ I |;|Ca|qu91 Dans la palette d'autils,

cliquez sur I'outl dégradé.
= = Choisizsez  le  dégradé
y 5@,@_ noir/blanc et appliquez le

RE dans la zélection
[I Zalque 2

BACK NEXT




Apercy

Filre/dttération/Flou
gauszien.

Paramétrez le & erviron 4
pinels.

= 1003
Rayon : im pixels

BACK NEXT

[ Calques
[Densité lindsire.. [~ | Opacité : [ess [» |
verrou: [ &+ @ Fond:

Calque 1

Calque 2

Revenir au début du tuto
"Ombre portée".

("‘: o ﬂ:l
Rewenir au début du tuto
"Ombre projetée”.
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