
 

  

  

L'outil Correcteur. 
  

Retouche classique.  

Retouche avec les motifs.  

D'une image à l'autre.  

Une image texturée.  

  

  

  

Cousin de l'outil Tampon de duplication, le Correcteur (J) fonctionne en copiant les 
pixels prélevés sur une partie de l'image.  

L'intérêt formidable de cet outil est qu'il conserve la texture, la couleur, la luminosité 
et l'ombrage des pixels remplacés. De cette façon, les pixels retouchés s'intègrent 

parfaitement à l'image. La retouche est harmonieuse puisque la couleur, la texture, la 
transparence et la luminosité sont conservées à l'endroit où vous avez appliqué l'outil 

et qu'il fusionne les couleurs des bords de la sélection avec les couleurs, textures, 
transparences et luminosité environnantes. Photoshop calcule lui-même cette zone de 

transition. 

L'outil correcteur s'est amélioré avec la sortie de Photoshop CS. 

La nouvelle fonctionnalité "Utiliser tous les calques", que vous trouverez dans la 
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barre d'options, vous permettra d'effectuer vos retouches sur un nouveau calque avec 
toute la souplesse que cela signifie. De plus, comme vous ne serez pas obligé de 

dupliquer le calque sur lequel vous souhaitez faire la retouche, votre fichier n'en sera 
que plus léger.  

  

  

Si vous déroulez le menu en cliquant sur le petit triangle noir à gauche, dans votre 
barre d'options, puis sur la flèche bleue, vous accéderez aux différentes fonctions 
concernant les outils prédéfinis. Cochez la case "Outil sélectionné" pour ne faire 

apparaître que les outils prédéfinis concernant l'outil activé. 

Pour créer un nouvel outil prédéfini, cliquez sur "Nouvel outil prédéfini" ou sur la 
petite icône sous la flèche bleue "Créer un outil prédéfini". 

ATTENTION! Si vous désirez conserver vos nouveaux outils prédéfinis, c'est-à-dire 
les retrouver dans votre liste lorsque vous rouvrirez Photoshop, il faut les enregistrer! 
Pour cela, cliquez sur "Enregistrer les outils prédéfinis..." et renseignez le nom dans 

la fenêtre qui s'ouvre. Vous pourrez les retrouver dans votre dossier 
Adobe/Photoshop CS/Paramètres prédéfinis/Outils.  
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Forme : En cliquant sur le petit triangle noir, un menu apparaît. Vous pouvez 
renseigner les champs Diamètre, Dureté, Pas, Angle et Arrondi. L'Epaisseur concerne 

les tablettes graphiques.  

 

  

Mode : Les modes de fusion de l'outil Correcteur sont moins nombreux que pour les 
autres outils. Cependant il est le seul à posséder le mode remplacer.  

Le mode normal est celui défini par défaut et que vous utiliserez le plus souvent : il 
fusionne les pixels clonés dans la zone à masquer, tout en préservant au maximum la 

texture, la couleur, la transparence, la luminosité et l'ombrage de l'image.  

Le mode remplacer : il a, là, la même fonction que l'outil tampon de duplication, c'est 
à dire qu'il recouvre complètement la zone que vous clonez. Cependant, il a un plus 

sur le tampon de duplication : il est capable de fondre la zone de transition en prenant 
en compte la couleur, la texture, la transparence, et la luminosité et l'ombrage de 

l'image.  

Les autres modes sont les modes que vous connaissez déjà avec les autres outils, 
mais tout comme pour le mode remplacer, les zones de transition seront fondues.  

 

  

  

Source : Echantillon est coché par défaut lorsque vous sélectionnez l'outil 
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Correcteur. L'échantillon, c'est à dire les pixels de remplacement, est défini par une 
zone que vous choisirez en tenant la touche ALT enfoncée et en cliqnant sur les 

pixels que vous désirez voir copiés. 

Motif : Il utilise les pixels du motif, préalablement enregistré, et que vous choisissez 
dans le menu qui s'ouvre en cliquant sur le petit triangle noir.  

Dans la majorité des cas, pour faire une retouche, vous utiliserez l'outil Correcteur 
avec pour source l'échantillon. Mais nous verrons que l'utilisation d'un motif peut 

parfois être très intéressant et vous permettre de réaliser des retouches surprenantes.  

Si la case 'Aligné' est cochée, c'est la distance entre la zone retouchée (là où passe 
l'outil) et la zone de prélèvement - matérialisée par une croix - qui reste conservée : 

vous pouvez interrompre et reprendre le clonage des pixels sans réinitialiser la 
source.  

Si la case 'Aligné' n'est pas cochée, lorsque vous appliquerez à nouveau le correcteur, 
la zone de référence restera inchangée : lorsque vous arrêterez le clonage puis le 

reprendrez, les nouveaux pixels clonés seront à nouveau prélevés au début de 
l'échantillon que vous avez prélevé initialement.  

Comme vous pouvez le constater, l'outil Correcteur ne possède pas de fonction 
d'opacité. Si vous désirez baisser l'opacité d'un clic à votre avis trop accentué, utilez 
la fonction Edition/Estomper correcteur... et baissez son opacité en faisant glisser le 

curseur vers la gauche. Je vous rappelle que cette fonction n'est activée que sitôt 
l'outil correcteur appliqué.  

  

Maintenant que nous avons vu les principaux paramètres de l'outil Correcteur, 
passons à la pratique ;-)) 

  

  

Retouche classique. 

  

C'est la retouche pour laquelle l'outil Correcteur est le plus sollicité et aussi, le plus 
connu. 

Ouvrez une image. Dupliquez-la. 
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Nous allons rajeunir cet homme en lui atténuant les rides.  

J'ai trouvé cette image sur le net où elle circule beaucoup.  

  

Créer un nouveau calque placé au-dessus et nommez-le "rides horizontales front". 

Nous créerons autant de calques que nous retoucherons de zones différentes. Vous 
comprendrez aisément pourquoi dans un instant.  

Sélectionnez, dans votre palette outils, le correcteur (J). 

Nous allons commencer par les rides du front.  

Mode : normal, source : échantillon, cochez la case "utiliser tous les calque". 
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Dans le menu Forme, choisissez un diamètre d'environ 80 pixels, une dureté de 0% et 
un pas de 25%. 

Les lignes étant horizontales, mettez un arrondi de 28%, ceci permettra de mieux 
fondre la zone de transition. Si vous désirez modifier un peu cet angle, revenez sur 
votre menu pour le changer et pour être certain que le paramétrage vous convient, 
amenez votre outil sur la zone de retouche à effectuer : en effet, le menu restera 

ouvert jusqu'au moment où vous cliquerez, ce qui représente une aide très 
appréciable. Changez autant de fois que nécessaire l'angle de votre outil et le 

diamètre de votre outil. 

   

 

  

Avec la touche ALT enfoncée, cliquez sur une zone lisse du front au-dessus des rides 
que vous allez retoucher. Relâchez la touche ALT et cliquez maintenant sur une ride. 

Contrairement à l'outil Tampon, il ne vous sera pas nécessaire de définir trop souvent 
un échantillon. 

Lorsque vous cliquez, vous remarquerez la croix qui renseigne l'endroit de la source 
de clonage.  

Ne vous inquiétez pas si cela occasionne une couleur prononcée : la retouche ne va se 
faire qu'une fois le clic effectué. 

Parcourez ainsi toute la longueur de la ride clic par clic, puis passez aux rides 
horizontales suivantes. 

Profitez-en, si vous le désirez pour effacer également quelques boutons. 
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Nous allons à présent nous occuper des rides verticales entre et au-dessus des 
sourcils. 

Créer un nouveau calque que vous placerez au-dessus et nommez-le "rides 
horizontales front". 

Laissez les paramètres que vous avez rentrés précédemment, excepté pour l'angle que 
vous définirez à 90°.  

Vous pouvez garder la même zone d'échantillon ou la changer, si vous préférez. De 
toutes façons, Photoshop calculera pour vous la couleur, la transparence, la 

luminosité et l'ombrage pour fusionner. 
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Continuer à présent en créant un nouveau calque pour les cernes puis un autre calque 
pour les rides qui descendent des ailes du nez. 

Vous devriez obtenir à peu près ceci : 

Page 8 sur 22

16/11/2004http://www.chez-sweety.net/Tutoriaux/Correcteur/correcteur.htm



  

Waouh! Il a pris un sacré coup de jeune! Si vous désirez vous amuser et faire rire un 
ami, ça sera très bien...... mais ne pensez-vous pas que la retouche est vraiment trop 

exégérée?? Surtout si vous ne voulez pas que la retouche se remarque!  

C'est donc là que nos différents calques de retouches vont être les bienvenus. 

Vous allez vous placer sur chacun des calques de retouches et baisser l'opacité de 
chacun jusqu'à ce que vous soyez satisfaits des résultats.  

Certains calques demanderont une opacité plus faible que d'autres, c'est à vous d'en 
juger.  

N'hésitez pas à vous référer à votre calque initial. Pour cela, fréquemment, cliquez 
sur son oeil en maintenant la touche ALT enfoncé. Cela aura pour effet de masquer 
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tous les autres calques. Cliquez à nouveau sur l'oeil avec la touche ALT enfoncée 
pour faire réapparaître tous les calques. 

Vous pouvez aussi, en appuyant sur la touche ALT, cliquer sur l'oeil du calque de 
retouche activé pour ne visionner que les modifications de la partie sur laquelle vous 

êtes en train de faire vos réglages. 

Comme vos retouches sont sur des calques différents, vous pouvez également utiliser 
la gomme dans une forme très douce pour effacer totalement ou partiellement, 

suivant l'opacité de votre gomme, certaines retouches effectuées. 

Personnellement, j'ai paramétré mes calques entre 35% pour les rides horizontales du 
front et 65% pour les cernes. 
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Retouche avec les motifs. 

  

Nous allons voir, à présent, comment effectuer une retouche avec la case "Motif" 
cochée. 

  

Ouvrez votre image. Dupliquez-la. 

Merci à Villon qui m'a permis d'utiliser sa photo pour réaliser cet exemple. 
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Le mur de gauche est très abimé, c'est ce qui fait aussi le charme de la photo. Mais 
pour mettre en pratique notre tuto, nous allons le rénover. 

Le mur est très texturé dans la partie qui nous servirait d'échantillon aussi, en mode 
'normal', nous n'obtiendrions pas le résultat voulu. Et en mode 'remplacer', cette 
partie échantillonée étant trop petite, notre mur aurait beaucoup trop de raccords 
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visibles. 

Nous allons donc travailler une source 'Motif'.  

Pour cela, nous pourrions sélectionner la partie à échantillonner et l'utiliser comme 
motif. Je vous conseille d'ailleurs vivement, de procéder ainsi lorsque votre source 

est assez grande. 

Pour cette image, nous allons agir autrement pour que le résultat nous donne toute 
satisfaction. 

Nous allons faire appelle au filtre "Placage de texture". 

Si vous ne vous rappelez plus comment fonctionne ce filtre, reportez-vous au 
chapitre "Le filtre Placage de texture" du tuto Les motifs.  

Filtre/Placage de motif...  

Renseignez les différents champs comme ci-dessous, ou à peu près :  

  

Une fois que vous avez généré un motif qui vous convient, enregistrez-le et cliquez 
Annuler pour fermer cette fenêtre sans appliquer votre motif au calque. Ne vous 

inquiétez pas : votre motif étant enregistré, vous pourrez le retrouver dans votre liste 
de motifs. 

Créez un nouveau calque que vous placez au-dessus.  

Choisissez l'outil Correcteur en mode 'normal' et avec une source 'motif'. Dans votre 
liste déroulante, cliquez sur votre dernier motif enregistré. 
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Suivant le motif que vous aurez choisi, vous pouvez également mettre votre outil en 
mode 'remplacer', mais il vous faudra alors baisser l'opacité de votre calque à environ 

80%.  

 

  

Vous pouvez également télécharger le motif que j'ai créé.  

Passez votre outil le long du mur jusqu'à ce que vous soyez satisfait de votre résultat. 
Vous pouvez, comme avec tous les outils de dessin de Photoshop, appuyer sur la 

touche MAJ pour que votre trait soit bien droit le long du mur à droite. 

  

Et voilà! Vous venez de rénover un mur en quelques minutes! Quand je vous le dis 
que Photoshop est magique ;-)) 
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D'une image à l'autre. 
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Vous avez la possibilité avec l'outil Correcteur, comme avec le tampon de 
duplication de cloner d'une image à l'autre. 

Ouvrez 2 images : l'une qui sera votre fonds et l'autre avec la partie ou l'objet que 
vous désirez cloner. 

 - 

 

Là, nous allons cloner l'oiseau dans l'image (les cabanes tchanquées de l'Ile aux 
Oiseaux, dans le Bassin d'Arcachon). 

Créez un nouveau calque au-dessus dans l'image des cabanes et choisissez l'outil 
Correcteur (J). Mode normal, source : échantillon, aligné et utiliser tous les calques.  

Pour plus de commodité, placez vos 2 images côte à côte. Au besoin, appuyez que la 
touche TAB pour faire disparaître vos palettes et ainsi avoir plus de place. 

ALT+clic sur l'extrémité de l'aile de l'oiseau. Revenez sur votre calque vierge des 
cabanes et commencez à glisser le pointeur sur l'oiseau.  
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Lorsque vous avez fini de le cloner, relâchez votre souris et en quelques instants, 
Photoshop a intégré l'oiseau dans votre image. 

  

Lorsque vous clonez ainsi avec l'outil correcteur, cela vous évite un détourage, mais 
il faut savoir aussi qu'il est préférable de choisir une image à cloner qui soit à peu 
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près dans les mêmes luminosité et couleurs que votre image cible. Sinon, pensez que 
les modes Produit, Obscurcir, Superposition, Eclaircir, Couleur et Luminosité sont 
aussi à votre disposition. Pensez également que vous pouvez changer le mode de 

fusion du calque dans lequel vous avez appliqué le correcteur. 

  

  

  

Une image texturée. 

  

Voici un exemple qui va vous permettre de travailler avec les modes Produit et 
Superposition et une source Motif. 

  

Ouvrez votre image. 

Créez un calque au-dessus et choisissez l'outil Correcteur (J). Mode Produit, source : 
motif, aligné et utiliser tous les calques. 

Dans votre liste des motifs, choisissez un motif qui évoque le papier. Si vous n'en 
avez pas, créez-en un vous-même ou téléchargez celui que j'ai utilisé.  
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Passez votre outil sur les feuilles du livre. Si vous débordez, gommez. 

Vos pages sont ainsi texturées : 

  

Nous allons à présent texturer le fond noir. Pour cela, passez votre outil en mode 
Superposition, créer un nouveau calque que vous placez dessous le calque de la 
tecxture papier et passez votre outil sur le fond noir. Si vous débordez, gommez.  

J'ai choisi un motif "bambou", que vous pouvez télécharger, mais rien ne vous 
interdit, bien au contraire!, d'utiliser vos propres motifs. 

J'ai ensuite baisser l'opacité du calque à 50% et créer un calque de réglages Niveaux 
(Calque/Nouveau calque de réglages/Niveaux) pour éclaircir un peu la texture et un 

calque de réglages Balance des couleurs (Calque/Nouveau calque de 
réglages/Balance des couleurs) pour donner un peu de peps à l'image. 
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NB : Sur des fonds foncés, paramétrez votre outil Correcteur en modes Produit ou 
Obscurcir et sur des fonds clairs, paramétrez-le en modes Superposition ou Eclaircir. 

  

La même texture, en mode Luminosité : 
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Et avec un calque de réglages Balance de couleurs sur toute l'image : 
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Voilà! L'outil Correcteur n'a presque plus de secret pour vous. Enfin, disons que je 
vous ai dit tout ce que je savais sur cet outil. 

A vous maintenant de faire vos propres expériences! 

  

  

Si vous avez des questions à poser ou des commentaires à faire sur ce tutoriel, vous 
pouvez le faire sur le forum Des masques et vous.  

Si ce tutoriel vous a plu, vous pouvez le télécharger au format PDF ou  
cette page.  
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